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PENDAHULUAN 

1. Analisis Situasi 

Pengaruh pandemic covid-19 memaksa dunia pendidikan harus berbenah diri dan berinovasi 

untuk merancang dan mengembang metode dan variasi pembelajaran. Didukung dengan 

perkembangan teknologi dalam dunia pendidikan banyak memunculkan inovasi-inovasi baru yang 

menunjang proses pembelajaran.. Salah satunya adalah semakin banyaknya variasi  media 

pembelajaran selain konvesional variasi belajar yang memanfaatkan teknologi seperti luring, 

daring dan kombinasi luring dan daring serta pembelajaran dengan zoom. Pembelajaran dapat 

dilakukan secara on-line yang menggunakan e-learning. Dengan menggunakan e-learning proses 

pembelajaran dianggap elbih optimal, efektif dan efisien. Pembelajaran ini memungkinkan belajar 

dengan jarak jauh tanpa harus bertatap muka dengan guru. Variasi-variasi belajar tersebut tentunya 

memiliki kelemahan dan kelebihan. Proses pembelajaran  dalam hal penyampaian materi ajar 

terhadap peserta didik masih sangat kurang. Perkembangan teknologi bagi Sebagian orang 

merupakan peluang yang sangat bagus, tetapi bagi sebagian orang  justru perkembangan teknologi 

tersebut dianggap merupakan ancaman. Oleh karena itu, pendidik dan peserta didik, dosen dan 

mahasiswa dituntut memiliki kemampuan dalam proses pembelajaran yang tentunya berbeda 

pembelajaran diera zaman konvensional.  

Banyak tantangan dan peluang yang dihadapi oleh pendidik dan peserta didik supaya mereka 

mampu bertahan dalam menggali pengetahuan di era moderan ini. Apabila kemajuan teknologi 

tidak dimanfaatkan dengan benar akan berdampak pada semakin menyempitnya faktor ruang dan 

waktu yang menjadi aspek penentu kecepatan dan keberhasilan dalam penguasaan ilmu 

pengetahuan oleh umat manusia. 

 

2. Masalah Mitra 

Saat ini pandemi menjadi tantangan dalam mengembangakan kreativitas  terhadap 

penggunaan teknologi, bukan  hanya transmisi pengetahuan, tapi juga bagaimana memastikan 

pembelajran tetap tersampaikan dengan baik.  Tantangan ini juga menjadi kesempatan bagi semua 

tentang bagaimana  penggunaan terknologi dapat pembantu pendidik dan peserta didik menjadi 

kompeten untuk abad  ke-21 ini. Keterampilan yang paling petning pada abad ke-21 ini ialah selt-

directed learning atau pembelajaran mandiri sebagai outcome dariedukasi.  Situasi pendemi ini 

menjadi tantangan tersendiri bagi kreativitas setiap individu dalam menggunakan teknologi untuk 

mengembangkan dunia Pendidikan.  Keberhasilan pendidikan merupakan tanggungjawab semua 

pihak.  Keberhasilan pembelajaran adalah tanggungjawab guru sebagai pendidik  

Salah satu penentu keberhasilan pembelajaran secara virtual adalah kompetensi guru. Guru 

akan berusaha sedapat mungkin agar kegiatan pembelajaran yang dilakukan berhasil. Guru 

berperan sebagai pengorganisasi lingkungan belajar dan sekaligus sebagai fasilitator belajar. 

Untuk memenuhi itu, maka guru haruslah memenuhi aspek bahwa guru sebagai: model, perencana, 
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peramal, pemimpin, dan penunjuk jalan atau pembimbing ke arah pusat-pusat belajar. Salah satu 

cara agar pembelajaran berhasil pada masa perkembangan teknologi ini adalah dengan membuat 

video pembelajaran.  

  Yayasan Abdi Karya  merupakan salah satu Yayasan yang bergerak dalam dunia  

Pendidikan dari tingkat taman kana-kanak, Sekolah Dasar,  Sekolah Menengah, SMU/SMK 

sampai perguruan tinggi, tetap konsisten untuk meningkatkan mutu para guru-guru dengan berbagi 

pelatihan-pelatihan untuk menunjang proses pembelajaran secara daring dan dengan 

memanfaatkan teknologi. Pemanfaatan  teknolgi yang dimaksud adalah dengan mengembangkan  

media pembalajaran  dalam bentuk video. Permasalahan ygan dihadapi mitra (guru-guru Yadika) 

adalah “belum mampu membuat suatu video pembelajaran yang memadai dari segi  Cakupan 

Materi; opening, model video pembelajaran, kesesuian  video pembelajaran, proses/kegiatan video 

pembelajran, closing   dan lain-lain. Dengan permsalahan -permasalahan tersebut, maka guru-guru 

memerlukan pelatihan adalah  pembuatan vidio pembelajaran yang layak.    

 

3. Penyelesaian Masalah 

 

Untuk menyelesaian permasalahan tersebut  maka team Pengambdian Kegiatan Masayarakat  

(PKM) dari Fakultas Teknik Universitasa Satya Negara (USNI) memberikan pelatihan  Pembuatan 

video pembelajaran dengan menggunakan Open Broadcaster Software OBS dan Filmore yang 

dilaksanakan selama tiga (3) hari.  

a. Open Broadcaster Software Studio 

Penerapan aplikasi Open Broadcaster Software (OBS) dinilai sangat efektif saat pembelajaran 

daring seperti sekarang. Sebab aplikasi OBS memiliki fitur live streaming, sehingga membuat guru 

dan siswa seperti melakukan tatap muka secara langsung. 

Materi yang disampaikan adalah :  

1. Pengertian web-casting broadcast 

2. Memberikan contoh dan menjelaskan langkah-langkah Menggunakan fitur-fitur OBS dalam 

kebutuhan Pembuatan Content seperti Bahan Ajar   

3. Cara Melakukan live streaming di Youtube  

4. Cara Melakukan Recording (Perekaman) 

5. Modul Pelatihan (Instalasi OBS, Pengenalan fitur-fitur OBS, Live Streaming, Recording) 

 

b. Pelatihan Video Editing Software Filmora 

Pelatihan ini adalah memberikan pengetahuan dan kemampuan dalam mengoperasikan filmora 

sebgai salah satu software video editing yang dapat digunakan untuk menciptkan sebuah video 

yang dapat dikemas dengan menarik dan rapi. Materi yang akan diajarkan selama pelatihan adalah 

mulai dari dasar seperti pengenalan software sampai kepada menghasilkan sebuah video menarik. 

Setelah belajar software ini maka peserta dapat mengedit video dengan berbagai kebutuhan, tidak 

hanya terbatas pada pembuatan bahan ajar, tapi juga membuat konten-konten yang dapat 

ditayangkan di youtube atau instagram maupun media sosial lainnya 

 

Manfaat yang didapatkan  dalam pelatihan ini adalah :  

Menambah ilmu pengetahuan mengenai tools dari aplikasi filmora, Mengetahui secara detail 

fungsi dari tools yang ada, Menjadi mahir dalam mengaplikasikan aplikasi editing Filmora, Dalam 

pelatihan ini juga diberikan Modul Filmora dan cara menginstall Filmora Instalasi Software 
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Editing Video2 Materi, Mengenal Menu dan fungsi tools editing Video2 Materi. Teknik 

Mengecilkan Ukuran Video1 Materi, Langkah-langkah Publikasi Video di Youtube 

 

 

METODE PELATIHAN 

Pelatihan dilaksanakan selama 3 (tiga) hari dengan waktu pelaksanaan dimulai pukul 13.00 

sd 17.00 wib. Pelatihan dimulai (hari 1) dengan memandu para peserta menginstall OBS, 

kemudian  tim PKM memberikan pengenalan tentang OBS kepada para peserta palatihan yang 

dilanjutkan dengan membelajarkan kepada peserta cara membuat opening dalam video 

pembelajaran, membuat konten dan mengedit video pembelajaran serta cara menggunggah ke 

internet.  

Pelatihan dilaksakan secara iterative dan dua arah. Dimana perserta bisa secara langsung 

beriteraksi dengan tim untuk menanyakan hal-hal yang belum dipahami dan kemudian tim PKM 

membimbing dalam peserta tersebut untuk menyelesaikan kendala-kendala yang dihadapi dalam 

pembuatan video pembelajaran.  Pada hari ke dua, peserta belajar tentang Fillmore. Seperti pada 

hari pertama, pelatihan adalah secara iteraktif. Kegiatan pada hari ke ketiga para peserta dilatih  

mengkombinasikan OBS dan Fillmore dalam pembuatan video pembelajaran. Diakhir sesi pesrta 

diberi tugas untuk membuat video pembelajaran yang akan diunggah ke internet. Para peserta 

diberikan waktu paling lama  lima (5) hari. Link video dikirimkan kepada tim PKM untuk dinilai.  

 

HASIL PELATIHAN 

Dari 61 (enampuluh satu)  peserta pelatihan terdapat  4 (empat) orang yang belum 

konfirmasi sampai waktu yang diberikan, apakah sudah mengunggah tugasnya ke  yuotube.  Tim 

menilai tugas-tugas peserta dan memberikan umpan balik seperti : Sudah memahami dan mampu 

menerapkan materi pelatihan (namun perlu diperhatikan posisi dan ukuran tampilan video guru 

supaya tidak menutupi tampilan materi yang disampaikan),  Sudah memahami dan mampu 

menerapkan materi pelatihan (visual guru tidak muncul), Sudah memahami dan mampu 

menerapkan materi pelatihan (namun perlu diperhatikan ukuran layar video utama, jangan terlalu 

kecil, sebaiknya maksimalkan layar yang tersedia), Sudah memahami dan mampu menerapkan 

materi pelatihan (ketika menggunakan alat peraga sebaiknya menggunakan perlatan microphone 

untuk tetap menjaga kualitas suara (volume)),  Sudah memahami dan mampu menerapkan materi 

pelatihan (perlu diperhatikan penggunaan backsound spy tidk menggangu suara guru pada saat 

menjelaskan),  Sudah memahami dan mampu menerapkan materi pelatihan (sebaiknya 

penggunaan backsound tidak terlalu tinggi volumenya, atau tidak perlu selama menjelaskan 

materi). Ada satu peserta dengan nilai sangat bagus  (nilai A) dan  sebanyak 13 orang dengan B+ 

dan sisanya sebanyak 44 (empat puluh empat) mendapat nilai baik (B).  

Penilaian dengan indicator-indikator: Cakupan materi video, opening,  lingkup video 

pembelajaran,  model  video pembelajaran, proses/ kegiatan video pembelajaran, pencahayaan  dan 

suara.  Hasil penilaian dan feedback kepada para peserta dikirmkan kepada para peserta.  

 

KESIMPULAN 

Secara keseluruhan peserta sudah mampu membuat video bahan ajar dengan baik, 

menggunakan kedua materi pelatihan OBS dan Filmora, hanya saja perlu untuk diperhatikan 

selama proses rekaman adalah kualitas alat perekam yang digunakan, pencahayaan pada saat 

mengambil video guru,  dan perlu tambahan peralatan microphone untuk memastikan suara pada 

saat menjelaskan dapat terdengar dengan baik. Lalu tampilan powerpoint pada OBS sebaiknya 
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memaksimalkan ukuruan layar yang tersedia, supaya ppt tidak terlihat semakin kecil, karena bisa 

saja anak didik menggunakan peralatan handphone dengan layar yang kecil ketika menonton video 

tersebut. 
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